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[本社所在地]
[ 連 絡 先 ]
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[事業内容 ]

COUXU株式会社 (コーク株式会社）
2013年11月14日
東京都文京区本郷5-24-2 グレースイマスビル 4F
TEL： 03-6672-7645 / FAX： 03-6672-7646
3,000,000円
代表取締役 大村 晶彦
世界バイヤーの調達代行・調達支援業務海外展開支援サービス

大江戸線 本郷三丁目駅から徒歩3分
丸の内線 本郷三丁目駅から徒歩5分

《商業》 Commerce
《結合》 Connect
《全人類》 Universe × 《貴社》 You



代表取締役 大村 晶彦 プロフィール

会社概要

2011年 3月 アリババマーケティング株式会社入社
2012年 9月 GPホールディングス株式会社 事業部長に就任

（現グローバルパートナーズ株式会社）
2013年 9月 グローバルパートナーズ株式会社退職
2013年11月 COUXU株式会社 設立

（セミナー講演 実績）
・日経BP 社
・香港ギフト＆プレミアム・フェア ジャパン・パビリオン
・香港ハウスウェア・フェア ジャパン・パビリオン
・独立行政法人中小企業基盤整備機構 SWBS



日本企業の主要課題

①事業・マーケティングに必要な海外情報が獲得しずらい。

②営業コストが高い。

日本人以外とのコミュニケーション回数が少ない。

１社の海外企業と商談を設定するのに約10万円~20万円が平均コスト



事業案内



事業内容
Commerce Sourcing（コマース・ソーシング）

調達要望情報

商品 商品

日本 29カ国のバイヤー

ロシア、韓国、中国、香港、ネパール、インド、フィリピン、タイ、マ
レーシア、シンガポール、インドネシア、ミャンマー、ブルネイ、ベトナ
ム、ネパール、イスラエル、パキスタン、レバノン、バーレーン、UAE
（ドバイ）、イギリス、ポーランド、デンマーク、ブラジル、エクアドル、
アメリカ、南アフリカ、オーストラリア、フィジー

サプライヤーにバイヤー商流を、
バイヤーにサプライヤー商流を提供する会社です。



我々は2,000社の海外企業の開拓を行い、
200社の日本企業と様々な商品を提供して参りました。



大企業から中小企業まで
あらゆる業種・業界より依頼社数 2,000社突破



バイヤーからの調達依頼の詳細

48.8%
東南アジア

25.0%
東アジア

9.8%
南アジア

7.3%
ヨーロッパ

6.3%
中東

｜調達依頼：地域別
*複数国の法人を持つ場合があるため100％超えます

｜調達依頼：消費者向け商品（80-100件／月）

美容･パーソナルケア
23.0%

食料･飲料
13.3%

アパレル
11.4%

日用雑貨
10.0%

健康･医療
9.2%

家電関連
7.6%

車･バイク

5.4%

玩具
ホビー

4.3%

イン
テリア

4.1%
工芸品

3.5%
その他

8.1%

8.1%
その他



セカイコネクト

調達要望情報

商品 商品

日本 29カ国のバイヤー

ロシア、韓国、中国、香港、ネパール、インド、フィリピン、タイ、マ
レーシア、シンガポール、インドネシア、ミャンマー、ブルネイ、ベトナ
ム、ネパール、イスラエル、パキスタン、レバノン、バーレーン、UAE
（ドバイ）、イギリス、ポーランド、デンマーク、ブラジル、エクアドル、
アメリカ、南アフリカ、オーストラリア、フィジー

海外企業の調達の要望を日本企業にクラウド上で、
掲載・提案できる環境を提供しています。

私たちが日々行っていること



20,000件以上の商談を海外企業と行いました。



弊社を通じ世界に流通した商品

台湾 / ボディケア

タイ / シューズ台湾 / スキンケ
アベトナム / 美容雑貨シンガポール

ヘアケア

⾹港 / 雑貨

タイ / ヘアケ
アUAE / 雑貨ミャンマー / ボディケアベトナム / お菓⼦

ベトナム / サプリメント



今後の貿易環境について
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世界のEPA/FTA締結件数の推移（累積）



IOT AR

VR AI
Internet of Things

人工知能

拡張現実

バーチャルリアリティー

あらたなテクノロジーの活用



世界の統一化

世界は国境も関係無く、
あらゆるやり取りが自由化されていきます。

FREE !
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そもそも、
⽇本企業とアジア・東南アジアの企業の違い

ファイナンス⽅法が違う。1

業態における役割が違う。2

流⾏トレンドが違う。3
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⚅歲涸ח
崧遤⚥

参考資料: https://www.who.int/docs/default-source/coronaviruse/situation-reports/20200519-covid-19-sitrep-120.pdf?sfvrsn=515cabfb_2
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锃叨㼎韋㕂ה植朐΍
˟COUXU吳䒭⠓爡杝荈锃ץ

31%

31%

26%

4%
4% 4%

シンガポール
香港
台湾
タイ
中国
ベトナム噟珏⻉礅٥繟㺁ծ굸俱ㅷծ傈欽ㅷ瘝

噟䡾㼭㡰ծ㉏㾊ծٖٝٓزأծٝٗ؟瘝
锃叨㕂㔳׾⿫撑

㼎韋⟰噟22爡ز٦؛ٝ،
㹋倵劍꟦5/7։5/18
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锃叨㼎韋㕂ה植朐Ύ
˟COUXU吳䒭⠓爡杝荈锃ץ(5/20儗挿)

껺庥

٦ٕهؖٝء

⚥㕂

〴弨

يشزك

䠬厩罏1,055➂

䠬厩罏28,749➂

䠬厩罏440➂

䠬厩罏324➂

䠬厩罏84,505➂

参照サイト:https://www.who.int/docs/default-source/coronaviruse/situation-reports/20200519-covid-19-sitrep-120.pdf?sfvrsn=515cabfb_2
https://www3.nhk.or.jp/news/special/coronavirus/world-data/ (5⽉20⽇閲覧)

锃叨㕂ך植朐
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דת植㖈׵ַג׏ת䕦갟ָ㨣ךشٗ؝
ַׅתְגֽ」׾䕦갟זֲ״ךו

植㖈גְֶחأطآؽ
ַׅתְג׏ה׾倵瘻זֲ״ךו

ַׅדְ׃㉀ㅷָ➙妜זֲ״ךו

ַׅתְג׸㉀ㅷָ㡰זֲ״ךו

3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻

⫴ֹ倯גְאחծזֲ״ךו
ַׅתְג׃׾㼎瘻شٗ؝

Question2

Question3

Question5

Question4

Question1

Question6 ➙䖓׶⛦׾شٗ؝ⴖך׭׋׷倵瘻כ
⠓爡ַׅת׶֮ח
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Question1ךشٗ؝䕦갟ָ㨣׵ַג׏ת植㖈דת
ַׅתְגֽ」׾䕦갟זֲ״ךו
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ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
暟崧ָ幉✉׶ֶג׃ծ㉀ㅷכג׏״ח秛ㅷָ忔ׅתְג׏կ
ծ׶֮׮הֿ׷ְג׸銲锜ֲׁ״׷ְחծ㹺׋ת
ֶ㹏ך侧׮㼰ׅתְג׏זֻזկ

껺庥 /�굸俱ㅷ٥傈欽ㅷ /�㼭㡰

ծְת׃ג׃䒷ָ⨡姺》ךגⰋ׋ְג׏遤דת➙
կ׋׃תְת׃ג׃姺⨡גץׅ׮גְאח⳿鱐גִ⸇

〴弨/ך׉�➭ ➭ך׉�/

דת植㖈׵ַג׏ת䕦갟ָ㨣ךشٗ؝
ַׅתְגֽ」׾䕦갟זֲ״ךו

㼭㡰䏄ך㹏駈ָ㼰דך׋׏זֻזծ
㡰ָ־♳׶㣐ֹֻ衅׍鴥ֿ׋׃ת׫կ

٦ٕهؖٝء ➭ך׉�/ /�㉏㾊

ג׃׉ծהֿז幉✉ָ✮庠♶腉׷״חشٗ؝
㉀ㅷװ굸俱ך鱐鷏ָ㸜㹀חהְֿזְג׃
㔭ׅתְג׏կ

٦ٕهؖٝء /�굸俱ㅷ /�㉏㾊

➂䩛ָ㣐ֹֻ♶駈ׅתְג׃կ
կׅתְגֽ」׾䕦갟ז帾ⵟח噟鿇Ꟍָꬊ䌢✲ךַאְֻ

٦ٕهؖٝء /�繟㺁ㅷ٥굸俱ㅷ /�㉏㾊ך׉٥➭

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻
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Q
㹋䏄莧ך噟籐ָ帾ⵟ⻉דך׷ְג׃
㉀ㅷ׾⽸ׅꆀַָ׶ז㼰׋׃ת׶זֻזկ

〴弨 /傈欽ㅷ /�㉏㾊

㡰ָ־♳׶幾㼰׃ծ׮גה帾ⵟז䕦갟ׅתְגֽ」׾կ

껺庥/ًأ؝�㉀ㅷ /�㼭㡰٥㉏㾊

嶊顤罏ָ㢩⳿׾鼘ֽדך׷ְג《䒷ָ
կ׋׃ת׸ׁ⻉ٝ؎ٓٝؔ

껺庥 /�䎂遤鱐Ⰵ /�㼭㡰٥㉏㾊

㡰ח־♳׶䕦갟ָ⳿כהֿ׷鼘ָֽ׿ׇת׸׵ծ
կׅתְג׃⸇㟓כ־♳׶㡰ךדٝ؎ٓٝؔ

٦ٕهؖٝء /�굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰٥㉏㾊

굸俱ㅷך鱐Ⰵ噟׾遤ׅתְג׏կ
CSVװ궪俱ㅷחꅾ挿׾縧ְ׋׃תֹגկ
˟CSV=Creating�Shared�Valueך殛

껺庥 /�繟㺁⻉礅ㅷ٥굸俱ㅷ /�㉏㾊٥㼭㡰
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ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
顋㡰ָٕطٍثꣲדך׷ֻג׸׵
㡰ָ־♳׶ⷚ涸ח衅׍鴥׋׃ת׫կ

껺庥 /굸ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰٥㉏㾊ך׉٥➭

猘麦׶》ך䪔׷ְג׏㉀勞ג׏״חشٗ؝כ
꨽銲ָ㟓ִ׭׋׋ծ鱐⳿ָ䚈㟓׋׃ת׃կ

〴弨/ך׉�➭ ➭ך׉�/

➂ղָ㉀ㅷך⪒襳׾㨣׭ծךפ׸׉㼎䘔׾遤ֲ
䗳銲ָ֮׋׃ת׶կ

〴弨 醡ㅷًأ؝�/ ➭ך׉�/

㉀ㅷך㡰ָ־♳׶衅׍鴥׋׃ת׫կ
կׅתְג׸鹼׮顋㡰Ꟛ㨣ך倜醡ㅷגִ⸇

٦ٕهؖٝء /�繟㺁٥⻉礅 /�㉏㾊

ָ־♳׶㡰ך㉀ㅷךⴓꅿך礅ㅷ⻉ה،؛ٝؗأ
衅׍鴥ׅתְד׿կ

껺庥 /�繟㺁⻉礅ㅷ٥傈欽ㅷ /�㉏㾊
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ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
猘麦ך㕂ךشٗ؝כד䠬厩䭁㣐׷֮׾玎䏝
꣇דך׋־ծ➙׹ֿהך暴ח䕦갟׿ׇתְגֽ」כկ

〴弨 /繟㺁⻉礅ㅷ٥굸俱ㅷ ➭ך׉�/

⠓陽װ⳿䓸ָ׆ֹדծ《䒷ח䕦갟ׅתְגֽ」׾կ

⚥㕂/ך׉�➭ ➭ך׉�/

㡰כ־♳׶僴䎃ה嫰鯰׃㼰׃⡚♴ָ׋׃ת׃ծּׅח⯋ח
䨱ה׷✮庠ׅתְג׃կ

يشزك /�굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰٥㉏㾊

倜ֻ׃㨣ַָאְֻךزؙؑآٗف׋׭
鹼׶׋׸⚥姺ׅתְג׃׶׋׏זחկ

〴弨 /�굸俱ㅷ ➭ך׉�/

㡰ך־♳׶⡚♴ծג׃׉倜醡ㅷך顋㡰ָ鹼ךוז׷׸
䕦갟ָ⳿ׅתְגկ

٦ٕهؖٝء /�繟㺁⻉礅ㅷ /�㉏㾊
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Question2植㖈גְֶחأطآؽ
ַׅתְג׏ה׾倵瘻זֲ״ךו



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
佟䏍ָ䗳銲♶〳妀ז噟珏ה׷֮ד钠׭׋׷ְג׭ծ
㼭㡰׾竰竲ׅתְג׃կؔٝٓ؎ٝךד،زأ㹑⠗崞⹛׾
կׅתְג׃װ㟓ח♳⟄דת׸ֿ

٦ٕهؖٝء ➭ך׉�/ /�㉏㾊

䗳銲剑⡚ꣲך㌀噟ׅתְג׃׾կ
ֶ㉏ְさ׫ךׇ׻㼎䘔ׅתְג׃կ

〴弨/ך׉�➭ ➭ך׉�/

植㖈גְֶחأطآؽ
ַׅתְג׏ה׾倵瘻זֲ״ךו

ծדך䙼ֲה׌㣐ⴖָ׶籬ָךה➂ծ׉ֿ׵ַ׌朐屣ְ׃⿑
곁㹏ה琎噰涸ח鸬窃׶》׾さֲׅתְג׃חֲ״կ

٦ٕهؖٝء ➭ך׉�/ /�㉏㾊

穄ָ׶׻鋅ְִז朐屣דךזծ
㼛勻✮庠ה꨽銲ך盖椚׾如ך倵瘻ח׭׋ך鑐ׅתְג׫կ

٦ٕهؖٝء /�굸俱ㅷ /�㉏㾊

կׅתְג׃⻉䓼׾顋㡰ךדٝ؎ٓٝؔ
װ⥂然ךծꂁ鷏噟罏׶״ח銲锜ך׵佟䏍ַ׵ָז׃ַ׃
爡ⰻך➂䩛ך然⥂ָꨇְ׃朐屣ׅדկ

٦ٕهؖٝء /�繟㺁ㅷ٥굸俱ㅷ /�㉏㾊ך׉٥➭

32

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
㣐ֹֻ꨽銲ָ㢌דך׷ְג׏׻
倜醡ㅷךꟚ涪׾⸃חⰅׅתְג׸կ

〴弨 /傈欽ㅷ /�㉏㾊

ծָׅתְג׃Ꟛ㨣׾顋㡰ٝ؎ٓٝؔחדׅ
飑顠妜כ⡚♴חֲ״׷ְג׃鋅「ֽׅת׸׵կ

껺庥/�繟㺁⻉礅ㅷ /�㼭㡰٥㉏㾊

岣ֺծ׾⸃ח♳⟄דת׸ֿח䒷》ךדٝ؎ٓٝؔ
⚥㕂ך䋐㜥׾ꅾ鋔ׅׅתְג׃חֲ״׷կ

껺庥 /�䎂遤鱐Ⰵ /�㼭㡰٥㉏㾊

㹋䏄莧ך麊㌀ָ⿑ח،زأٝ؎ٓٝؔדךְ׃
կׅתְג׃⸃岣ח♳⟄דת׸ֿ

٦ٕهؖٝء /�굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰٥㉏㾊

植㖈زأٝ؎ٓٝؔכ،ծחزح؛٦و٦ػ٦أג׃׉
搊挿׾䔲ׅתְגגկ

껺庥 /�굸俱ㅷך׉٥➭ /�㉏㾊٥㼭㡰噟罏

33

植㖈גְֶחأطآؽ
ַׅתְג׏ה׾倵瘻זֲ״ךו

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
㼎瘻ׅתְג׃כկ
կׅתְגג䔲׾搊挿ח،زأٝ؎ٓٝؔ

껺庥 /굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰٥㉏㾊ך׉٥➭

荈㕂ֶך㹏圫חぢֽח،زأٝ؎ٓٝؔ׋
岣⸂ׅתְג׃կ

〴弨/ך׉�➭ ➭ך׉�/

岣俑ך侧כ㸜㹀׶ֶג׃ծ㖈䏧׾ⴖחֲ״ְזׁ׵
岣䠐ׅתְג׃կ

〴弨 /�繟㺁⻉礅ㅷ ➭ך׉�/

׾ծFacebook�Liveִ⸇ח،زأٝ؎ٓٝؔ
崞欽ג׃䞔㜠׾涪⥋ׅתְג׃կ

٦ٕهؖٝء /�繟㺁⻉礅ㅷ/�㉏㾊

ח顋騟ך㹺䏬ぢֽוזٝ؎ٓٝؔװزح؛٦و٦ػ٦أ
搊挿׾䔲ׅתְגגկ

껺庥 /�繟㺁⻉礅ㅷ٥傈欽ㅷ /�㉏㾊

34

植㖈גְֶחأطآؽ
ַׅתְג׏ה׾倵瘻זֲ״ךו

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
ח׭׋꣇ּ׾הֲֿת׃ג׃⠓爡ָ邜鷌ד䠬厩ךشٗ؝
䖞噟較ךו׿הקכ儗꟦׾㹺ד䖉堣ׅחֲ״׷
կׅתְג׃

〴弨 /繟㺁⻉礅ㅷ٥굸俱ㅷ ➭ך׉�/

׾(וז㹺䏬欽峤⶝װ굸俱ㅷ)㉀ㅷך׫琎ٓغ
剑⡚ꣲךꆀծꂁ麦ׅ׾أؽ٦؟׷㨣׋׃ת׭կ

껺庥/�굸俱ㅷ٥傈欽ㅷ /�㼭㡰噟

׾䕦갟׶ת֮כ噟珏ך➭ծָׅתְג׏תꟗכٝٓزأٖ
ծ׆׵ֶג׭鹌כ⻉ٝ؎կؔٝٓ׿ׇתְגֽ」
կׅד䒷ָ⚥䗰》ך׶鸐דת׸ֿ

يشزك /�굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰٥㉏㾊

ך倜醡ㅷגִ⸇ծ׃ח✲㣐׾醡ㅷ׷֮➙
կׅתְג׏遤׾⪑锃叨٥彊׷׻ꟼחزؙؑآٗف

〴弨 /�굸俱ㅷ ➭ך׉�/

ָ⹛崞ךדծFacebook�Liveגִ⸇ח،زأٝ؎ٓٝؔ
㢳ֻׅתְג׏זկ

٦ٕهؖٝء /�繟㺁⻉礅ㅷ /�㉏㾊

35

植㖈גְֶחأطآؽ
ַׅתְג׏ה׾倵瘻זֲ״ךו

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



36

Question3זֲ״ךו㉀ㅷָ➙妜ַׅדְ׃



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
דך׋굸✲ָ㟓ִךד㹺ד䕦갟ךشٗ؝
굸俱ㅷָ妜ׅדְ׃կ

؎ة /굸俱ㅷ ➭ך׉�/

⚅꟦ך䗰ꂁָ箢ㄤ⳿勻חֲ״׷
倜㘗ךشٗ؝嗚叨ָؗزح妜ׅדְ׃կ

〴弨/ך׉�➭ ➭ך׉�/

ַׅדְ׃㉀ㅷָ➙妜זֲ״ךו

דך׷ְג׏ז䠐陎ָ넝ֻ׷ꟼׅח䏿⨳ד䕦갟ךشٗ؝
⨳䏿חꟼ׷׻㉀ㅷׅדկ

٦ٕهؖٝء ➭ך׉�/ /�㉏㾊

㹺ד麓ָהֿׅ׀㢳ְֿ׵ַהծ
ꞿ劍⥂㶷ָגֹדծ䩛鯪ח굸ֶ׷׸׵ץ蝟㶨ָ
妜ׅדְ׃կ

٦ٕهؖٝء /�굸俱ㅷ /�㉏㾊

傈劤醡ㅷָ妜ׅדְ׃կךד٦ٕهؖٝء顋騟׾䭁㣐׃ծ
䎢デֶחꆃ׾䫎ׄ׷孡ָزٝ،؎ؙٓ׷֮ך䗳銲ׅדկ

٦ٕهؖٝء /�繟㺁ㅷ٥굸俱ㅷ /�㉏㾊ך׉٥➭
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ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
傈ղך欰崞׵זך׮׷֮ךؤ٦صד
⡦׮ד妜ׅדְ׃կ

〴弨 /傈欽ㅷ /�㉏㾊

⨳䏿ꟼ鸬ך㉀ㅷכꟼ䗰ָ넝ְדך
⨳䏿חꟼ׷׻㉀ㅷָ妜ׅדְ׃կ

껺庥/�繟㺁⻉礅ㅷ /�㼭㡰٥㉏㾊

㣓搫稆勞ָآ٦؛حػד知稆דⱄⵃ欽ֹדծ
橆㞮ְ׃⮚׮ח醡ㅷָ妜ׅדְ׃կ

껺庥 /�굸俱ㅷ٥傈欽ㅷ /�㼭㡰噟

⨳䏿굸ㅷוזծ⨳䏿חꟼ׷׻醡ㅷָ妜ׅדְ׃կ

٦ٕهؖٝء /�굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰٥㉏㾊

⥂㶷ְָֹגծ㹺䏬׮ד굸׷ְג׸׵ץ
綸鑥ծةأػծ㼭띌ծג׃׉라醡ㅷׅדוזկ

껺庥 /�繟㺁⻉礅ㅷ٥굸俱ㅷ /�㉏㾊٥㼭㡰

ַׅדְ׃㉀ㅷָ➙妜זֲ״ךו

38

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
➙䎃ָ㨣ך׵ַג׏ת侧٠剢꟦כ⨳䏿굸ㅷָ妜׋׏ַ׃
岣湡ח醡ㅷծ굸俱،؛،قװ䖓ծ繟㺁⻉礅ㅷך׉կׅד
կ׋׃ת׶זחֲ״׷ׅ

껺庥 /굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰٥㉏㾊ך׉٥➭

⨳䏿䠐陎כ然㹋ח넝ֻדך׷ְג׏ז
⨳䏿굸ㅷָ妜ׅדְ׃կ

〴弨/ך׉�➭ ➭ך׉�/

דךז䗳銲ח꣇✮شٗ؝
կׅדְ׃٦ٕꤐ蝑⶝ָ妜؝ٕ،׷⢪ִ׮דאְ

〴弨 /�繟㺁⻉礅ㅷ ➭ך׉�/

㹺ד麓ָהֿׅ׀㢳ְדך
Amazon�Kindleָך׮זֲ״ך妜ׅדְ׃կ

껺庥 ➭ך׉�/ /�㉏㾊

荈㸓ד⢪ִ؛ٕشا٦ػ׷،㉀ㅷװծ㹺䏬欽ך
峤⶝ָוז妜ׅדְ׃կ

껺庥 /�繟㺁⻉礅ㅷ٥傈欽ㅷ /�㉏㾊

ַׅדְ׃㉀ㅷָ➙妜זֲ״ךו

39

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
荈㸓׵ַהֿ׷ְח⡤锃꬗׾孡׷ׅח倯ָ
㢳ְדך⨳䏿굸ㅷׅדկ

〴弨 /繟㺁⻉礅ㅷ٥굸俱ㅷ ➭ך׉�/

ծ׵ַהֿ׷ְג׃زؿءָ✲暟חز٦ٌٔ
׷׸》ָّٝء٦؛صُى؝葺ְ׶״
կׅד٦ָٕ䗳銲خ

⚥㕂/ך׉�➭ ➭ך׉�/

㹺ךד儗꟦׾鞢ַדךְ׋׃ח
կׅדְ׃ծ㹺Ⱗָ妜ה稆勞ך׭׋ך׶ֻבך׮

يشزك /�굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰噟٥㉏㾊

⯜氊ծ⡤ꅾ盖椚ծג׃׉嶊⻉㐻㸼ך锃㶨׾
侭ִָزًٝٔف؟׷妜ׅדְ׃կ

〴弨 /�굸俱ㅷ ➭ך׉�/

➙㢳ֻך醡ㅷכ귂ㄤ朐䡾דך׷֮חծ暴ח妜כך׮ְ׃
կ׿ׇת׶֮

٦ٕهؖٝء /�繟㺁⻉礅ㅷ /�㉏㾊

ַׅדְ׃㉀ㅷָ➙妜זֲ״ךו

40

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



41

Question4➙זֲ״ךו㉀ㅷָ㡰ַׅתְג׸



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
⥂㶷ָגֹדծ䩛鯪ח굸ָהֿ׷ץ⳿勻׷
կׅתְג׸라ָ㡰زٝةأٝ؎

؎ة /굸俱ㅷ ➭ך׉�/

زأذծ⡤庛鎘ծ知僒ؙأوד㉀ㅷ׷ꟼׅחشٗ؝
կׅתְג׸㡰ָزحؗ

〴弨/ך׉�➭ ➭ך׉�/

ַׅתְג׸㉀ㅷָ㡰זֲ״ךו➙

ծ׭׋倯ָ㢳ְ׷䠐陎ׅ׾شٗ؝
⯜氊חꟼ鸬ׅ׷㉀ㅷך㡰ָ־♳׶⠼ׅתְגןկ

٦ٕهؖٝء ➭ך׉�/ /�㉏㾊

荈㸓ד䩛鯪ח굸דך׷׸ץ
ֶ蝟㶨ָ➙㡰ׅתְג׸կ

٦ٕهؖٝء /�굸俱ㅷ /�㉏㾊

٦ٕهؖٝء /�繟㺁⻉礅ㅷ٥굸俱ㅷ /�㉏㾊ך׉٥➭

荈㸓ד⳿勻؛ٕشا٦ػ׷،꨽銲דך׷֮כ
կׅתְג׸㡰ָٔف؟䏿⨳ך鿇♧ה㉀ㅷًأ؝

42

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
կׅתְג׸醡ㅷָ㡰ךꟼ鸬ٕذم

〴弨 /傈欽ㅷ /�㉏㾊

⨳䏿ךפ䠐陎ָ넝ֻדך׷ְג׏ז
⯜氊⸂ָزًٝٔف؟׷־♳׾㡰ׅתְג׸կ

껺庥/ًأ؝�㉀ㅷ /�㼭㡰٥㉏㾊

׵㸜ַ♶ךפشٗ؝
⨳䏿굸ㅷװ讒ָוז㡰ׅתְג׸կ

껺庥 /�䎂遤鱐Ⰵ /�㼭㡰㉏㾊

ծ׭׋׷ׅ⻉䓼׾⸃氊⯜׷㼎ׅחإٔ؎ؐ
կׅתְג׸㡰ָٔف؟ծ⨳䏿וז⶝ٝىةؽ

٦ٕهؖٝء /�굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰٥㉏㾊

荈㸓ד知⽃ח⡲דך׷׸
կׅד遤ָֹ㥨锃׸㡰ךוז라겲װأ٦اةأػ

껺庥 /�繟㺁⻉礅ㅷ٥굸俱ㅷ /�㉏㾊٥㼭㡰

ַׅתְג׸㉀ㅷָ㡰זֲ״ךו➙

43

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
׵㸜ַ♶ךפشٗ؝
կׅד顋㡰ָ㥨锃ך㉀ㅷ،؛إٔق

껺庥 /굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰٥㉏㾊ך׉٥➭

׷ꟼׅחծ⨳䏿וזزح知僒嗚叨ؗךإٔ؎ؐ
醡ㅷך㡰ָ־♳׶㥨锃ׅדկ

〴弨/ך׉�➭ ➭ך׉�/

幠患ך׭׋א⥂ח嶊嫩⶝כ㡰׸遤ָֹ㥨锃ׅדկ

〴弨 醡ㅷًأ؝�/ ➭ך׉�/

װ䏿ꟼ鸬㉀ㅷ⨳ךוז䫑欰暟颵װ⶝ٝىةؽ
կׅתְג׸㡰ֻ״ָؙأو

٦ٕهؖٝء /�繟㺁⻉礅ㅷ/�㉏㾊

կׅתְג׸遹欰欽ㅷָ㡰װ㉀ㅷ،؛إٔق

껺庥 /�繟㺁⻉礅ㅷ٥傈欽ㅷ /�㉏㾊

ַׅתְג׸㉀ㅷָ㡰זֲ״ךו➙

44

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
ך醡ㅷךגⰋ׷֮ך卓⸬חإٔ؎ؐشٗ؝
㡰ָ־♳׶⠼ׅתְגןկ

〴弨 /繟㺁⻉礅ㅷ٥굸俱ㅷ ➭ך׉�/

կׅתְגן⠼ָ־♳׶㡰ך㉀ㅷ،؛إٔق

⚥㕂/ך׉�➭ ➭ך׉�/

㹺䏬欽ך幠䰾㉀ㅷוזծ遹欰ꟼ鸬ָؤحؚך
կׅתְג׸㡰ֻ״

껺庥 /�굸俱ㅷ٥傈欽ㅷ /�㼭㡰噟

⯜氊חيذأءꟼָׅزًٝٔف؟׷
㡰ׅתְג׸կ

〴弨 /�굸俱ㅷ ➭ך׉�/

ך䏿٥遹欰ꟼ鸬⨳וזؙأو䫑欰暟颵ծװ⶝ٝىةؽ
㉀ㅷָ㡰ׅתְג׸կ

٦ٕهؖٝء /�繟㺁ㅷ /�㉏㾊

ַׅתְג׸㉀ㅷָ㡰זֲ״ךו➙
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ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



46

Question5⫴ֹ倯גְאחծזֲ״ךו
ַׅתְג׏遤׾㼎瘻شٗ؝



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
䠬厩꣇姺ח׭׋ךծ㖈㸓⹶⹡׾鹌ׅתְג׭կ

؎ة /굸俱ㅷ ➭ך׉�/

חֲ״׷Ⱏ剣ׅ׾䞔㜠ך剑倜הزٝ،؎ؙٓ
կׅתְג׃

〴弨/ך׉�➭ ➭ך׉�/

爡ⰻ䠬厩׾ؙأٔך幾׭׋ׅ׵ծ
㖈㸓⹶⹡ךפⴖ׶剏ִ׾鹌ׅתְג׭կ

٦ٕهؖٝء ➭ך׉�/ /�㉏㾊

ג׃㢌刿ח⠓陽װ㉀锑ךדٝ؎ٓٝؔ
㖈㸓⹶⹡׾遤ׅתְג׏կ

٦ٕهؖٝء ➭ך׉�/ /�㉏㾊

דך׷׸》ָّٝء٦؛صُى؝ד♳ٝ؎ٓٝؔ
㖈㸓⹶⹡׾遤ׅתְג׏կ

٦ٕهؖٝء /�繟㺁⻉礅ㅷ٥굸俱ㅷ /�㉏㾊ך׉٥➭

⫴ֹ倯גְאחծזֲ״ךו
ַׅתְג׏遤׾㼎瘻شٗ؝
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ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
կׅתְג䗰ָֽחֲ״א⥂׾騃ꨄךה➂ה➂

〴弨 /傈欽ㅷ /�㉏㾊

㖈㸓⹶⹡׾⚥䗰ׅתְג׃חկ

껺庥/�繟㺁⻉礅ㅷ /�㼭㡰٥㉏㾊

կ׋׃ת剏ִ׶ⴖח⹶⹡ךדٝ؎ٓٝؔ

껺庥 /�䎂遤鱐Ⰵ /�㼭㡰㉏㾊

կ׿ׇת׶֮ח暴כ䕦갟ךפ倯ֹ⫴׷״חشٗ؝

٦ٕهؖٝء /�굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰٥㉏㾊

䠬厩✮꣇ח׭׋ך㖈㸓⹶⹡׾遤ׅתְג׏կ

껺庥 /�繟㺁⻉礅ㅷ٥굸俱ㅷ /�㉏㾊٥㼭㡰

48

⫴ֹ倯גְאחծזֲ״ךו
ַׅתְג׏遤׾㼎瘻شٗ؝

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
ך䏿ꟼ鸬⨳וז涪欰㐻ծ遹欰欽ㅷٝؔ؎װؙأو
醡ㅷגְאח锃叨ׅׅתְג׃חֲ״׷կ

껺庥 /굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰٥㉏㾊ך׉٥➭

곁㹏׾ؙأوכؿحةأה滠欽׃ծ䩛ך嶊嫩׾䗡䎿
ծג׃盖椚׾简⹛ךծ곁㹏׋תկׅתְג׃
堣㐻דוז嶊嫩׾䗡䎿ׅתְג׃կ

껺庥 /�굸俱ㅷ٥傈欽ㅷ /�㼭㡰

חֲ״׷滠欽ׅ׾ؙأوכחꥷך鸐⹶פأ؍ؿؔ
կׅתְג׃

〴弨 醡ㅷًأ؝�/ ➭ך׉�/

꧊㔚䠬厩ָ䛊ְדךծ㖈㸓ךד⹶⹡׾
遤ׅתְג׏կ

٦ٕهؖٝء /�繟㺁⻉礅ㅷ /�㉏㾊

㖈㸓⹶⹡׾遤ְծ곁㹏דٝ؎ٓٝؔכה⠓陽׾
遤ׅתְג׏կؙٓ؎،ٝהز鋵❛׾帾׷׭崞⹛כ
⚥姺ׅתְג׃կ

껺庥 /�繟㺁⻉礅ㅷ٥傈欽ㅷ /�㉏㾊
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⫴ֹ倯גְאחծזֲ״ךו
ַׅתְג׏遤׾㼎瘻شٗ؝

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q

㖈㸓⹶⹡׾遤ְծؔٝٓ؎ٝ׾٦ٕخ⢪׾✲➬ג׏
կׅתְג׃

⚥㕂/ך׉�➭ ➭ך׉�/

荈⥋׾㣟ֲֿחֲ״ְזָה䗰ָֽծ
窌俱׮弫겘佄䩪ֲׅתְג׃חֲ״կ

يشزك /�굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰٥㉏㾊

噟⹡ⰻ㺁ך㜠デד٦ًٕכ遤ְծ
湫䱸䱸鍗ׅ׾הֿ׷鼘ֽׅתְגկ

〴弨 /�굸俱ㅷ ➭ך׉�/

㖈㸓⹶⹡׾遤ׅתְג׏կ

٦ٕهؖٝء /�繟㺁ㅷ /�㉏㾊
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⫴ֹ倯גְאחծזֲ״ךו
ַׅתְג׏遤׾㼎瘻شٗ؝

ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



51

Question6➙䖓׶⛦׾شٗ؝ⴖך׭׋׷倵瘻כ
⠓爡ַׅת׶֮ח



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
✲噟鋉垷ח׵ׁ׾䭁㣐ׅ׾הֿ׷
湡䭷ׅתְג׃կ

؎ة /굸俱ㅷ ➭ך׉�/

ծָ׿ׇת׶֮כ周ח暴׹ֿהך➙
圫㶨׾鋅ג罋ִׅדְ׋ְֹגկ

〴弨/ך׉�➭ ➭ך׉�/

➙䖓׶⛦׾شٗ؝ⴖך׭׋׷倵瘻כ
⠓爡ַׅת׶֮ח

佟䏍ָ僇然ח倯ꆙ׾爙דך׷ְג׸ֻג׃
佟䏍חٝ؎ٓس؎ؖך䖞ׅתְג׏կ

٦ٕهؖٝء ➭ך׉�/ /�㉏㾊

植朐כ䞔㜠　꧊ד剣渣ז䞔㜠׾䱱׷ְג׃
媮ꥡׅדկ

٦ٕهؖٝء /�굸俱ㅷ /�㉏㾊

׾勞➂ך鿇Ꟍך➭ծ׭׋׷佄ִ׾顋㡰ךדٝ؎ٓٝؔ
崞欽ׅתְֹג׃կ

٦ٕهؖٝء /�繟㺁ㅷ٥굸俱ㅷ /�㉏㾊ך׉٥➭
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ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
ؔٝٓ؎ٝぢֽח荈爡Ꟛ涪ך㉀ㅷ׾
⡲׶㨣׋׃ת׭կ

〴弨 /傈欽ㅷ /�㉏㾊

կׅתְֹג馉ִ׶⛦׾堣⽬׃⸃岣חٝ؎ٓٝؔ

껺庥/�繟㺁⻉礅ㅷ /�㼭㡰٥㉏㾊

植㖈嗚鎢׾遤ׅתְג׏կ

껺庥 /�䎂遤鱐Ⰵ /�㼭㡰٥㉏㾊

ꬊ䌢ְ׃⿑ח朐屣ָׅדծ暴ח倵瘻׿ׇת׶֮כկ

٦ٕهؖٝء /�굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰٥㉏㾊

㛇劤涸כח㖈㸓⹶⹡׾遤ְծ儗ղؔ׾أ؍ؿ⢪欽ׅ׷
⹶⹡䕎䡾ׅד׶׮א׷ה׾կ

껺庥 /�繟㺁⻉礅ㅷ٥굸俱ㅷ /�㉏㾊٥㼭㡰

➙䖓׶⛦׾شٗ؝ⴖך׭׋׷倵瘻כ
⠓爡ַׅת׶֮ח
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ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
倜ח׋䒦爡׾ز؎؟ـؑؐך甧׋׃ת־♳׍կ

껺庥 /굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰ך׉٥➭

植㖈ծ暴ח周׾䭯׍さ׿ׇתְכגׇ׻կ
׾嗚庛ך⵸׷Ⰵחأ؍ؿؔה䲿⣘ךծ瀖뛛׃ַ׃
遤ׅתְֹג׏կ

〴弨 醡ㅷًأ؝�/ ➭ך׉�/

׾锃麦ծ顋㡰ך㉀ㅷ،؛إٔقװؙأو
Ꟛ㨣׋׃ת׃կ

٦ٕهؖٝء /�繟㺁⻉礅ㅷ /�㉏㾊

遹欰欽ㅷָ䎢ֻ遤ֹ床ׅתְג׃חֲ״׷կ

껺庥 /�繟㺁⻉礅ㅷ٥傈欽ㅷ /�㉏㾊

➙䖓׶⛦׾شٗ؝ⴖך׭׋׷倵瘻כ
⠓爡ַׅת׶֮ח

կ׿ׇת׶֮חծ暴ָׅד⚥垷稊דךז♴朐屣ְ׃⿑

껺庥 /�굸俱ㅷ٥傈欽ㅷ /�㼭㡰
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ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



3
ךز٦؛ٝ،
ⰻ㺁ה穠卓

Q
㛇劤涸ח猘חٕرٌأطآؽך׍׋
㢌刿׿ׇת׶֮כկ

〴弨 /繟㺁⻉礅ㅷ٥굸俱ㅷ ➭ך׉�/

ח㣐ꆀ׾ؙأوך׭׋ךؿحةأծְכ
彊⪒ׅתְג׃կ

⚥㕂/ך׉�➭ ➭ך׉�/

⠓爡׾ⱄ圓䧭ׅ׷葺ְ堣⠓ה䯝ִ׶ֶגծ⟃⵸׮׶״
կׅת׃湡䭷׾葺ְ⟰噟׶״

يشزك /�굸俱ㅷך׉٥➭ /�㼭㡰噟٥㉏㾊

暴㹀ךف٦ؚٕך⯓꽀罏ֻץ׷זה崞⹛׾
㨣ׅתְג׭կ

〴弨 /�굸俱ㅷ ➭ך׉�/

կׅתְג׭㨣׾锃麦٥顋㡰ך䏿ꟼ鸬㉀ㅷ⨳װؙأو

٦ٕهؖٝء /�繟㺁⻉礅ㅷ /�㉏㾊

➙䖓׶⛦׾شٗ؝ⴖך׭׋׷倵瘻כ
⠓爡ַׅת׶֮ח
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ⰻ㺁ز٦؛ٝ،
䕦갟׷״شٗ؝
倵瘻׷ֶֽחأطآؽ
➙妜ְ׃㉀ㅷ
➙㡰׷ְג׸㉀ㅷ
⫴ֹ倯شٗ؝ך㼎瘻
➙䖓חشٗ؝ך㼎ׅ׷倵瘻



56

׭הת
ךפأطآؽ
䕦갟أٍٝثה



4
ビジネスへの
影響と
チャンス

影響を受けている

チャンスがある

チャンスがある

٥㹋䏄莧ך㹏駈幾㼰

٥顋㡰ךٕطٍثⵖꣲ
٥㍄㥨ㅷך꨽銲幾㼰
٥➂ղָّٝء٦؛صُى؝ך幾㼰

٥ؔٝٓ؎ٝ顋㡰زؿءפ

٥⨳䏿ךפ䠐陎ָぢ♳
٥傈欽ㅷך꨽銲㟓⸇

٥荈㸓ד굸׷ץ굸ㅷך꨽銲㟓⸇



1

4

ウィズコロナにおけるビジネスチャンス



1

4

أٍٝثأطآؽ׷ֶֽחشٗ؝ؤ؍ؐ



1

4

ECショッパーزح؜٦ة

أٍٝثأطآؽ׷ֶֽחشٗ؝ؤ؍ؐ



1

4

ECショッパーزح؜٦ة

海外メーカー商品のOEM提供㉀ㅷ

أٍٝثأطآؽ׷ֶֽחشٗ؝ؤ؍ؐ



1

4

ECショッパーزح؜٦ة

海外メーカー商品のOEM提供㉀ㅷ

⼩ロットでの契約㡰׶倯

أٍٝثأطآؽ׷ֶֽחشٗ؝ؤ؍ؐ



1

4
EC ショッパー
Buyer

Japan

Consumer

④販売分の商品代金の入金

①商品発送

②商品発注とともに入金

③入金確認後、商品発送

オンラインでの販売が可能であり、バイヤーは仕入れコストを抑え、
在庫や売れ残りのリスクを抱えずにビジネスをスタートすることが出来る

أٍٝثأطآؽ׷ֶֽחشٗ؝ؤ؍ؐ



では、、、

どのようにビジネスチャンスを
“売上・利益”にするのか？

64



日本企業の理想的な海外販路開拓

【ビジネス環境】
海外ビジネスが出来る

【販売チャネル】

海外企業にリーチする

成果

海外企業と商談出来るチャネルある

海外企業と商談出来る人材がいる

海外で販路開拓できる

海外企業とビジネスを行える環境がある上で、海外企業にリーチをする
ことが『実現性・再現性・継続性』がある海外進出の条件である。

１

２

３



日本企業の主要課題

【ビジネス環境】
海外ビジネスが出来る

【販売チャネル】

海外企業にリーチする

成果

海外企業と商談出来る人材がいますか？

NO

海外で販路開拓できていますか？

商談会

海外企業と商談出来るチャネルありますか？

販売チャネルはあるが海外企業とのビジネスが出来る環境がない企業が
多いため、販路開拓が困難。

１

２

３

展示会 Web 紹介

YES

NO



海外企業と商談出来るチャネルありますか？

YES



海外営業を“毎日”やりたいあなたへ！

セカイコネクト
海外企業との商談機会を開拓する新たなツール



事業内容
Commerce Sourcing（コマース・ソーシング）

調達要望情報

商品 商品

日本
29カ国のバイヤー

ロシア、韓国、中国、香港、ネパール、インド、フィリピン、タイ、マ
レーシア、シンガポール、インドネシア、ミャンマー、ブルネイ、ベトナ
ム、ネパール、イスラエル、パキスタン、レバノン、バーレーン、UAE
（ドバイ）、イギリス、ポーランド、デンマーク、ブラジル、エクアドル、
アメリカ、南アフリカ、オーストラリア、フィジー

サプライヤーにバイヤー商流を、
バイヤーにサプライヤー商流を提供する会社です。





セカイコネクトを活用すると…

活用後、２週間で海外企業との売買契約が締結
最短記録

最多成約件数
活用１年半で成約60件

最多開拓記録
活用１年目で5カ国に代理店開拓



日本企業の主要課題

①事業・マーケティングに必要な海外情報が獲得しずらい。

②営業コストが高い。

日本人以外とのコミュニケーション回数が少ない。

１社の海外企業と商談を設定するのに約10万円~20万円が平均コスト

海外企業とのコミュニケーションから情報取得が可能です。

月額3万円で海外企業に商談し放題



明⽇以降、海外企業と商談をスタート出来ます！

ただ…商談するのはあなたです。

･･
･

⾔語が・・・

⼈材が・・・

貿易が・・・

営業活動が・・・



YES

海外企業と商談出来る人材がいる



日本企業の主要課題

【ビジネス環境】
海外ビジネスが出来る

【販売チャネル】

海外企業にリーチする

成果

海外企業と商談出来る人材がいますか？

NO

YES
海外で販路開拓できていますか？

NO

商談会

海外企業と商談出来るチャネルありますか？

販売チャネルはあるが海外企業とのビジネスが出来る環境がない企業が
多いため、販路開拓が困難。

１

２

３

展示会 Web 紹介



海外営業が初めてな企業様へ。

セカイコネクトアカデミー
海外に順応するビジネスマンの育成講座



･･
･

⾔語が・・・

⼈材が・・・

貿易が・・・

営業活動が・・・

異国とのビジネス経験がなかったとしたら・・・



･･･

ITツールTOEIC

ただ、習得するには学習分野が広すぎる…

商習慣貿易実務検定

海外セールス英会話



弊社からのご提案



あなたが
「１年間で誰にも頼らずに海外営業できる」
ビジネスパーソンになる事をお約束します。

Concept of COUXU

セカイコネクトアカデミー



我々は2,000社の海外企業の開拓を行い、様々な商品を提供して参りました。

なぜ、弊社がそんなことができるか？



COUXU社は海外での活動を⾏い続けた会社です。
私たちは多くの活動経験から海外進出をしたい⽇本企業の”わからない事”
その多くを経験しました。

いかに 「⽇々会えない顧客」を
低リソース・短期間で開拓するか？

私たちが 「どのように実⾏したか」 を
全てお伝えします。

実⾏するためのPOINT



分野 学習事項 GOAL Topics 習得内容

マーケティング プレゼンテーションスキル（USP・ツボ） ⾃社と商品の強みを理解し、海外企業が理解出来るような説明が出来る
M１−１ 理想的な海外企業と取引しない海外企業の整理

M１−２ ⾃社・⾃社商品のUSPとセールスのツボを理解する

マーケティング マーケティングファネルの設定知識とスキル マーケティングファネルの完成と複数⼈でも運⽤できる

M２−１ マーケティングファネルとは何かを理解する

M２−２ マーケティングファネルの設計する

M２−３ 各ステージの発展施策を設計する

M２−４ 各発展施策に向けた準備物を設計する

M２−５ 各準備物を再現出来るツールを理解する

マーケティング （商談設定⽬的）必要資料作成知識 商談設定を⽬的とした資料の完了と必要なツールを使いこなせる
M３−１ 商談設定の資料を設計する

M３−２ 準備物を再現出来るツールを活⽤し作成する

マーケティング 市場情報集約知識 海外市場情報を集約するツールと使い⽅を理解する
M４−１ 海外市場マクロ経済情報を獲得できる術を知る

M４−２ ⾃社の欲するミクロ海外情報を獲得できる術を知る

マーケティング （海外出張・営業⽬的）必要資料作成知識 海外企業との商談にて効果的な営業ツールの作成が出来る
M５−１ 海外での営業出張で困らない営業資料の準備をする

M５−２ 海外での営業出張に⾏く際のコストを削減する術を知る

マーケティング マーケティングファネルの改善スキル 初期に設計したマーケティングファネルの課題箇所に対し解決策を実⾏出
来る

M６−１ ⾃社のマーケテイングファネルを集計し適切な課題を抽出する

M６−２ 課題解決選択肢を習得し実⾏出来るようになる

マーケティング （海外出張・視察⽬的）必要資料作成知識 継続した取引を⽬的とした視察ツールを作成し運⽤が出来る M７−１ 取引先先⽅に⽀援になるツールを理解し作成出来るようになる

マーケティング （海外出張・展⽰会⽬的）必要資料作成知識 展⽰会に出展する際に困らない営業ツールとの作成が出来る M８−１ 展⽰会における優先顧客の選別⽅法の習得

低リソースで実現する海外企業への商談⼿法習得海外営業



分野 学習事項 GOAL Topics 習得内容

貿易 海外企業向け販売条件設定知識 価格表完成
T１−１ 建値についた理解をする

T１−２ マーケティングファネルに基づいた価格設定をする

貿易 サンプル・⼩⼝輸送⼿配知識 展開希望国で⼩⼝輸送の⼿段を知り、配送⼿配が完了出来る T２−１ ⼩⼝配送⽅法の習得と業者の選定を出来るようになる

法務 海外企業との売買契約終結に対する知識 商談成約時に困らない契約書⼀式を準備する T３−１ 秘密保持契約書、売買契約書の準備を完了する

貿易 衛⽣局に対する申請書類の作成知識 展開希望国で申請書類の作成が出来る知識があり実⾏出来る T４−１ 商談先⽅が輸⼊できる書類の準備が出来るようになる

貿易 コンテナ船・⾶⾏機での輸送知識 希望条件にあった輸送⼿段を選択出来る知識があり実⾏出来る

T５−１ 継続的に輸出⼊が出来る環境を整備する

T５−２ コンテナ船・⾶⾏機での輸送に対する必要な情報を習得し、
準備出来るようになる

分野 学習事項 GOAL Topics 習得内容

英会話 ⾃⼰紹介程度の英会話スキル ⾃⼰（⾃社）紹介程度のコミュニケーションをメールで⾏える
E１−１ 伝えたい事をメールで伝えられるようになる

E１−２ 知りたい事を理解出来る術を知る

英会話 中学⽣レベル英会話スキル ⾃⼰（⾃社）紹介程度のコミュニケーションを会話で⾏える
E２−１ 伝えたい事を⼝頭で伝えられるようになる

E２−２ 海外の⼈と会⾷が出来るコミュニケーションが出来る

英会話 ⾼校⽣レベルの英会話スキル ⾃社商品を商品毎に説明出来、海外企業と商談が出来る
E３−１ 商談時に必要な会話を⾏えるようになる

E３−２ 現地市場についての必要情報を聞き取れるようになる

海外企業へ納品するための貿易知識習得貿易実務

海外企業と会⾷が出来るレベルの英会話取得English
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費用形態

３万円 / 月額 ５万円 / 月額 10万円 / 月
額

プラン名
利用機能

ミニマムプラン
３万円 / 月額
（＋導入費用30万円）

ライトプラン
3万円 / 月額
（＋導入費用60万円）

スタンダードプラン
10万円 / 月額
（＋導入費用150万円）

営業解析機能 ● ● ●
調達依頼 回覧機能 ● ● ●
アタックリスト機能 ● ● ●

営業シナリオ作成サポート ● ● ●
営業資料作成 ● ● ●

商談会 参加 / 月に１度 ● ● ●
翻訳機能 ● ●
商談通訳機能 ● ●
貿易実務代行 ● ●

セカイコネクトアカデミー
※9ヶ月間のカリキュラム ● ●

営業代行 ●
最低契約期間 １年間 1年間 1年間

※英会話は別途費用 ＋成果報酬（取引金額の５-１０％）

自社で営業できる方へ 人員はいるけど、
海外営業初めてな方へ

人員もいないし、
海外営業初めてな方へ



商談獲得単価の比較
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概算コスト 内容 商談獲得単価

展示会 100万円 10社ほどの商談設定 10万円

リストデータC 37万円 500件のリスト抽出のみ -

プラットフォーム系 A社 10万円以上 / 月 1社ほどの商談設定 10万円

セカイコネクト 3万円 / 月（初期費用30万円） 1社ほどの商談設定 5.5万円

他の手法と比較した時には、50%コスト削減
海外企業1社の商談を設定する費用



最後に...

海外に“顧客を開拓する”ではなく、
海外に“顧客であり友人”を創る。



1
今後の流れ

あなたの商品を教えてください。

“海外での需要”・“具体的な展開案”を
ご提示させていただきます。



1

4

今後の流れ
ZOOMウェビナー終了後、アンケートURLが表示されます

ご協力お願いいたします。

竲遤ؙحؙٔ׾
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劤傈׀כ幠耮갥ֹծ铆׋׃תְׂ׀ֲהָ׶֮ח


